Mathematik 11 - Quadratische Funktionen - Stunde 8 - Tipps

Tipps zu den Aufgaben

Stunde 8 - Die p-g-Formel: quadratische Gleichungen lésen

Lesen Sie immer nur den néchsten Tipp. Tipp 1 ist ein DenkanstoB3, Tipp 2 der Rechenansatz, Tipp 3 die Kontrolle.
Die vollstandigen Rechenwege stehen im Losungsblatt.

Mitmachena) x2-2x-8=0

Tipp 1: Die Gleichung steht schon in Normalform. Lesen Sie p und g mit Vorzeichen ab.
Tipp 2: p=-2; g =-8, also —p/2 = 1 und (p/2)2 = 1: X1, = 1L £ V(1 + 8).

Tipp 3: Kontrolle: x; = -2; x> = 4.

Mitmachen b) f(x) =3x>-12x+9

Tipp 1: Vor x2 steht eine 3. Was missen Sie tun, bevor Sie p und g ablesen?
Tipp2:0=3x2-12x+9|:3 = 0=x2-4x+3,p=-4;q=3.

Tipp 3: Kontrolle: x, = 1; x, = 3, Schnittpunkte (1 | 0) und (3 | 0).

Ubung 1 p und g ablesen

Tipp 1: p ist die Zahl vor X, q die Zahl ohne x — jeweils mit dem Vorzeichen davor. Vorher muss rechts 0 stehen und vor
X2 eine 1.

Tipp 2: c) durch 2 teilen; d) 3x und 10 auf die linke Seite bringen: x2 — 3x — 10 = 0.

Tipp 3: Kontrolle:a)p=8;9q=-9-b)p=-5;9g=6-¢c)p=-3;9g=2-d)p=-3; q=-10.

Ubung 2 Lésen mit der p-g-Formel

Tipp 1: Berechnen Sie zuerst —p/2 und den Wert unter der Wurzel (p/2)2 - g.
Tipp 2: a) -4 = V25; b) 2,5 ++0,25; c¢) -2 + V(-1); d) 3+0.

Tipp 3: Kontrolle: a) -9; 1 - b) 2; 3 - c) keine Lésung - d) eine Lésung x = 3.

Ubung 3 Nullstellen und Schnittpunkte

Tipp 1: f(x) = 0 setzen und durch den Faktor vor x2 teilen — bei b) durch -1.
Tipp2:a)0=x2-4x-5; b)0=x2-2x-3.

Tipp 3: Kontrolle: a) (-1]0), (5] 0) - b) (-1]0), (3] 0).

Ubung 4 Bens Fehler

Tipp 1: Lesen Sie p und g mit Vorzeichen ab und vergleichen Sie mit Bens —p/2 und —q.
Tipp2: p=6=> -pl2=-3;q=-7=> Q=+ 7:X1,,=-3xV(9+ 7).

Tipp 3: Kontrolle: x; = =7; xo = 1.

Ubung 5 KugelstoR
Tipp 1: Wo die Kugel landet, ist die Hohe 0.

f(x) in m

StoBweite?

é t‘l é é 1‘0 1‘2 1‘4 1‘6 1‘8 ) 2‘0
Tipp 2: 0=-0,05x2+ 0,8x + 2 | : (-0,05) = 0=x2- 16X — 40, also X1,» = 8 = V104.
Tipp 3: Kontrolle: StoRBweite = 18,20 m; x, = —2,20 liegt hinter dem AbstoRR und ist nicht sinnvoll.
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Ubung 6 Rechteckiges Beet

Tipp 1: Breite x, Lange x + 3. Wie berechnet man den Flacheninhalt eines Rechtecks?
Tipp2: x - (x+3)=40 = x2+3x—-40=0, p=3; q=-40.

Tipp 3: Kontrolle: x =5 (x = -8 ist keine Breite): 5 m breit, 8 m lang.
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